EXTRAS

Avonturenspeelplaats Martbusch
De speelplaats ligt direct achter de toeristeninformatie in Berdorf, aan de rand van

het bos. Zowel kleine als grote klimapen komen hier aan hun trekken. Hier is ook het

begin- en eindpunt van de wandelroute.

5, beim Martbusch
L-6552 Berdorf
www.visitberdorf.lu

Aquatower Berdorf — Uitzichtplatform op 55 m hoogte

Op de 55 meter hoge ,Aquatower” in Berdorf heb je een mooi uitzicht over het hele
gebied. In de bijbehorende tentoonstelling kan je onderduiken in de fascinerende
wereld van het drinkwater. Waar komt ons drinkwater vandaan? Waarom is het zo
kostbaar en hoe kan men het beschermen?
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Hoe zijn onze voorvaderen aan drinkwater
gekomen? Klein en groot kunnen in een
spannende tentoonstelling met veel stations
deze vragen precies vitpluizen.

106a, rue de Consdorf
L-6551 Berdorf
www.aquatower-berdorf.lu
aquatower@berdorf.lu

Europees Landbouwfonds voor Plattelandsontwikkeling (ELFPO):
Dit is waar Europa investeert in plattelandsgebieden.
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Natuurontdekkingspad ,Wanterbaach-Siweschléff”
Deze wandelweg is heel bijzonder: het is een route van 3
km door een ademberovende rotspartij met geheimzinnige
rotsspleten, donkere grotten en vitzichtplaatsen met

een vitzicht zover het oog reikt. Je kunt de weg door

het rotsachtige gebied bij Berdorf aanvullen met de
brochure over het natuurontdekkingspad Wanterbaach-
Siweschléff. In deze brochure staat veel informatie over
dit rotsachtige gebied en het ontstaan ervan. De brochure
is verkrijgbaar bij de toeristeninformatie in Berdorf of
online. De brochure is vooralsnog vitsluitend beschikbaar
in het Frans.

Toeristische Informatie Berdorf
5, Beim Martbusch - L-6552 Berdorf
www.visitberdorflu - info@uisitberdorf.lu
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1. ,Raiberhiel”

Door een rotsspleet kom je in de
roversgrot. Op een bepaalde plaats is het
heel erg nauw, daar kom je alleen langs
door te kruipen. Vanuit de grot kan je

via twee steile ladders weer naar buiten
klimmen. Binnen in de grot is het tamelijk donker, dus denk eraan je
zaklamp mee te nemen!
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2. ,Daiwelsinsel“

Het ‘Duivelseiland’ is een rotsplateau waar
je via een lange trap bovenop kunt komen.
Helemaal boven is een mooie plek voor een
foto en een picknick.
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3. ,Dodenkamer (La Morgue)“

Als je de weg volgt en afdaalt langs de
treden die in de rotswanden gehouwen
zijn, sta je plotseling in een kleine, donkere
grot. Dit is de dodenkamer. Hier staat een
kleine bank, zodat je het duister, de geuren
en de stilte kunt ervaren. Je komt de grot vit door langs de trappen
weer naar boven te klimmen.
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4. ,Siweschléff”

Siweschléffis een labyrint dat langs zeven
nauwe rotskloven leidt. Op veel plaatsen

is het zo nauw dat je ouders er niet door
passen (soms niet breder dan 30 cm). Het
is hier vochtig en koud, zodat hier mossen
en varens groeien.




