
Sentier de Randonnée C2 à Consdorf – 
« Adventure Kuelscheier »
Le sentier commence sur le site Op der Gare à Consdorf, 
où est installé un avion de la Seconde Guerre mondiale 
tombé à proximité. Il traverse Consdorf et via un petit 
chemin dans la vallée de la Härdbaach rivière. Après 
quelques centaines de mètres sur le sentier forestier, le 
tracé bifurque vers les passages rocheux très étroits de 
Rittergang et Déiwepëtz. Le point culminant de cette 
randonnée est la traversée spectaculaire du Kuelscheier, 
un tunnel rocheux obscur de 100 m de long. Le sentier 
Adventure Kuelscheier te fera parcourir tout le 
labyrinthe rocheux. 

KUELSCHEIER à Consdorf

Rue Dielchen (op der Gare)
L-6210 Consdorf
www.mullerthal.lu
www.visitconsdorf.lu

4,2 km     

EXTRAS
Sentier Didatique « Joffer Margot »
Sur ce sentier didactique de Consdorf, le hibou te fera 
découvrir la faune et la flore des lieux. Le sentier fait 8 km 
mais peut être raccourci à 4,6 km. 

Parking Konsdrefer Millen
L-6245 Consdorf
www.mullerthal.lu

Fonds européen agricole pour le développement rural :  
l’Europe investit dans les zones rurales

Autres circuits 
disponibles
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Op der Gare

Sentier de Randonnée C2

 « Rittergang »
 « Déiwepëtz »
 « Adventure Kuelscheier »

Boule à Voeu pour les Lutins
Les lutins ont élu domicile dans les petits orifices et crevasses des rochers de Consdorf. 
Les cavernes et les tunnels sont trop petits pour une personne mais les lutins s’y faufilent 
très facilement. Toutefois, quand tu te promènes dans la forêt, tu ne peux pas voir les 
lutins. Ils sont bien trop malins que pour se laisser surprendre. Les lutins ont le pouvoir 
d’exaucer les voeux parfois. 

Si tu veux faire un voeu, ramasse de la terre humide pendant ta balade. Malaxe-la et forme une petite boule. Tu 
peux laisser parler ta créativité. Ramasse la terre à un endroit et une jolie feuille ou une petite pierre à un autre 
endroit. Pense fort à ton voeu quand tu formes la boule et dépose-la dans un endroit protégé de la forêt. 

Peut-être les lutins exauceront-ils ton souhait !

Conseil : N’oublie pas ta lampe de poche !

Les trois passages rocheux de Rittergang, Déiwepetz et Kuelscheier constituent une aventure palpitante. 

 
1. « Rittergang »
Sur le sentier C2 de Consdorf, tu débuteras par le Rittergang. Promène-toi dans 
les rochers. Mais attention : il fait très sombre et tu devras peut-être retirer ton 
sac à dos pour pouvoir te faufiler dans le couloir étroit. 

2. « Déiwepëtz »
Le Déiwepëtz est une autre crevasse rocheuse très étroite. Ce 
passage est à ciel ouvert et donc un peu plus lumineux.

3. « Adventure Kuelscheier »
Le Kuelscheier est un endroit qui s’adresse aux aventuriers et aux explorateurs. 
Pour commencer, tu dois emprunter une crevasse rocheuse sombre de plus de 100 
m où tu auras besoin d’une lampe de poche. Le tunnel est parfois si étroit qu’il 
ne permet de circuler que dans un sens. À la sortie de ce passage rocheux, de 
nombreux escaliers et marches te feront monter et descendre dans le labyrinthe 
de roche. Suis les numéros inscrits sur la roche. Cherche l’endroit où on dirait que 
tu peux porter le rocher. Prends une photo.

Autrefois, on entreposait du charbon de bois dans le passage rocheux, ce qui a 
donné son nom à la crevasse : Kuelscheier, c’est-à-dire « grange à charbon ». 
Les crevasses servaient en quelque sorte d’entrepôts pour le charbon.


