
Wanderweg F1 in Fischbach – 
Napoleonshutt
Der offizielle Start des Wanderweges ist an 
der Abzweigung des CR 125 in den Wald, wo 
es keine Parkmöglichkeiten gibt. Es wird daher 
empfohlen, den Parkplatz im Dorf anzufahren 
und das Stück auf der Straße (450 m) bis zum 
offiziellen Startpunkt zu laufen. Entlang vom 
CR 125 gibt es keinen Gehweg, deshalb muss 
man besonders vorsichtig sein und immer damit 
rechnen, dass ein Auto kommen kann.

NAPOLEONSHUTT
in Fischbach

Parkplatz im Dorf
1, Rue du Moulin - L-7430 Fischbach
www.mullerthal.lu

F1 1,9 km     
Start im Dorf: 1,9 km + 0,9 km vom Parkplatz 
(hin und rück)
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Europäischer Landwirtschaftsfonds für die Entwicklung des ländlichen 
Raumes (ELER): Hier investiert Europa in die ländlichen Gebiete.

Hier weitere  
Touren



Wanderbingo in Fischbach

Wandern ist langweilig denkt ihr? Mit einem Wanderbingo, 
wird es euch unterwegs bestimmt nicht langweilig. Nehmt das 
Wanderbingo mit auf eure Tour. Jeder erhält eine andere Seite des 
Bingos. Noch einen Stift dazu und schon kann es losgehen! 

Macht die Augen gut auf! Wenn ihr einen der abgebildeten 
Gegenstände oder eines der Tiere entdeckt, kreuzt das 
entsprechende Kästchen an. Sobald ihr vier Motive entdeckt habt, 
die eine diagonale, vertikale oder horizontale Linie bilden, ruft ihr 
„BINGO“. Wer zuerst eine Reihe voll hat, gewinnt.

Auf die Plätze, fertig, los! Wer entdeckt mehr? Wer ist schneller?

  Pilze    Tierspuren   Schmetterling   Schnecke

  Zapfen   Spinnennetz   Feder   Moos

  Bank   Käfer   Vogel   Eichel

  Baumstumpf  Blume   Wegweiser   �Wasser, Bach  
oder Weiher



  Pilze    Schnecke   Zapfen  Käfer

  Baumstumpf   Tierspuren   Bank  Blume

  Schmetterling   Spinnennetz  Eichel   Wegweiser

  Feder   Moos  Vogel  �Wasser, Bach  
oder Weiher

  Baumstumpf   Tierspuren  Moos  Käfer

  Schnecke  Zapfen   Eichel  Blume

  Spinnennetz   Feder  Bank   Wegweiser

  Pilze    Schmetterling  Vogel   �Wasser, Bach  
oder Weiher



  Pilze    Moos   Bank  Käfer

  Schnecke   Zapfen   Spinnennetz  Eichel

  Baumstumpf  Tierspuren  Blume   Wegweiser

  Schmetterling  Feder   Vogel   �Wasser, Bach  
oder Weiher

  Tierspuren   Spinnennetz   Moos  Käfer

  Zapfen   Feder  Bank   Eichel

  Baumstumpf  Vogel   Blume  Wegweiser

  Pilze    Schmetterling  Schnecke  �Wasser, Bach  
oder Weiher


