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Gréiweschlass 
Das Koericher Gréiweschlass 
(Grafenschloss) gilt als Eingangstor ins 
Tal der 7 Schlösser. Erkunde die Ruine 
bis in den letzten Winkel. Verfallene 
Gebäude, düstere Keller und der 
Hexenturm warten auf deinen Besuch. 

Die GEHEIMNISVOLLE   TRUHE in Koerich

Öffnungszeiten:  
Täglich von 9:00 bis 18:00 Uhr. 

Startpunkt:
Rue du Château
L-8385 Koerich
www.ksf.luLö
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Europäischer Landwirtschaftsfonds für die Entwicklung des ländlichen 
Raumes (ELER): Hier investiert Europa in die ländlichen Gebiete.

Weitere Touren



Aufgabe 5
Finde den Kapellturm auf der Karte und gehe dorthin. Im ersten 
Stock war eine gemütliche Stube mit Kamin. Den Kamin kannst 
du noch oben an der Wand sehen, der 
Fußboden ist allerdings verschwunden.

Auf dem Kamin kannst du drei Kelche erkennen. 
Welchen Kelch siehst du nicht auf dem Kamin? 
Trage die Zahl ein.

1 2 3

Finde den richtigen Schlüssel, um die geheimnisvolle Truhe 
zu öffnen! Trage die Zahlen auf der letzten Seite ein, um die 
Nummer des passenden Schlüssels auszurechnen. 

Rallye durch das Gréiweschlass

Aufgabe 2
Findet das Verwalterhaus. 

Sieh dir die Fassade gut an und finde 
die Fehler hier rechts im Bild. Wie 
viele sind es? Trage die Zahl ein.

Aufgabe 3
Das Schloss war früher durch ein 
Gitter vor Eindringlingen geschützt. 

Verbinde die Punkte der Reihe nach im 
Gitter und finde heraus welche Zahl sich 
hier versteckt hat. Trage die Zahl ein.
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Aufgabe 1
Am Eingang des Schlosses findest du einen 
Torbogen. Oben auf dem Torbogen kannst 
du eine Jahreszahl sehen.

Schreibe die Jahreszahl hier rechts auf 
und trage die markierte Zahl in der 
Schlüsselrechnung ein.

Aufgabe 4
Finde die Küche auf dem Plan. 
In der Küche siehst du ein kleines  
Fenster, unter dem früher das  
Waschbecken stand.

In dem Fenster kannst du noch die Löcher, in denen das Gitter 
befestigt war, erkennen. Welches Gitter passt in das Fenster?  
Trage die Zahl ein. 

1 2 3
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1. Aufgabe 2. Aufgabe 3. Aufgabe 4. Aufgabe 5. Aufgabe

Finde den richtigen Schlüssel!
Rechne aus! Das Resultat zeigt dir den richtigen Schlüssel um die 
geheimnisvolle Truhe zu öffnen!


